OPITEL .

ANLEITUNG 456.652
MARMORIEREN

Die Marmorierfarbe zum
Tauchmarmorieren von
Holz, Glas, Kunststoff,
Papier, Seide, Stoff (einge-
schrankt waschbar), Metall,
Steingut, Styropor, Terracot-
ta und Kerzen.

TIPPS:

- Glatte Flachen wie Glas, Metall oder
| Kunststoff missen fettfrei sein (mit
' entsprechendem Reiniger vorreini-
gen). Der Untergrund kann vorher,
besonders bei Glas, mit Hobby Line
Seidenmattlack grundiert wer-
den, um ein besseres Ergebnis zu
erreichen.

- Die Reihenfolge der aufgetropften
Farbtone beeinflussen das Marmo-
riermuster: Der erste Farbton wird
vom zweiten verdrangt, so dass der
zweite Farbton starker zur Geltung
kommt.

- Fur eine einfarbige Marmorierung
Farblos und den gewtinschten Farb-
ton verwenden.

- Farben sind untereinander mischbar.
Es lassen sich individuelle Farbtone
herstellen.

- Beim Marmorieren stets zligig arbeiten, da sich ansonsten auf der Wasseroberflache ein leicht angetrockneter Farbfilm bildet.

- Originalfarbtone sind nur auf weiem Untergrund zu erzielen. Auf Holz 0.4. erscheinen die Farben entsprechend des Untergrun-
des dunkler.

- Als Reinigungsmittel wird Terpentinersatz empfohlen.

- Empfehlenswert ist das Tragen von Handschuhen und Schiirze.

- Bei Textilien und Stoffen sind Vorversuche empfehlenswert.

- Fuir Styropor verwenden Sie max. 4 Farbtone und insgesamt ca. 15 Tropfen Farbe.
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ANLEITUNG ZUM TAUCHMARMORIEREN:

1. TROPFEN
Behalter, in dem der Gegenstand vollstandig
eingetaucht werden kann, mit Wasser fillen.
Bitte beachten:

Behalter kann nicht mehr restlos gereinigt
werden. Daher Gefal3 evtl. mit einer Plastik-
tlte schitzen. Farbe Kurz aufschiitteln.
Marmorierfarbe nahe der Wasseroberflache
auftraufeln.

2. MUSTER ZIEHEN

Je mehr Farbe Sie auftropfen, desto farbin-
tensiver ist die Marmorierung. Nach dem
Auftropfen der Farbe sofort mit einem Holz-
stabchen das Marmoriermuster ziehen. Ideal
flr das Marmorierergebnis ist die Verwen-
dung von 2-3 Farbtonen.

3.TAUCHEN

Gegenstand z.B. Syroporherz auf Holzstab
stecken. Das Herz langsam ins Wasser ein-
tauchen, kurz verweilen und schnell wieder
herausziehen. Um zu vermeiden, dass sich
eine zweite Farbschicht auf dem Gegen-
stand bildet, vor dem Herausziehen auf die
Wasseroberflache pusten, damit die Farbe .
an den Rand fliet. Trocknen lassen. Jenach .~ =
Untergrund des zu marmorierenden Gegen- '
standes ist die Farbe nach 15-30 Minuten
staubtrocken.

4. FERTIG

Fir die ndchste Marmorierung Giberschiis-
sige Farbe mit einem Papier (Papierkante)
vorsichtig von der Wasseroberflache ab-
nehmen. Farbriickstande entfernen, um die
gleichmaBige Verteilung der neuen Farbe zu
erreichen. Bei starker Verschmutzung Wasser
erneuern.
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